Question 3 : La résolution de tous les problèmes de gestion est-elle automatisable ?
3.1 Introduction à la programmation
La programmation est l’activité humaine qui permet de faire exécuter des opérations (ou tâches) par une machine.  Cette activité suppose l’étude préalable des fonctionnalités attendues par le nouveau programme qui met en œuvre la logique suivante :
Les étapes 
1  Acquisition de données
2 Traitements des données acquises pour les transformer en résultats
3 Diffusion des résultats

Exemple : Calcul d’un âge 
1 Saisie des dates de naissance et date du jour
2 Calcul  de l’age = date du jour - date de naissance
3 Affichage de l’age

3.2 Présentation du PHP
Le PHP est un langage interprété par un serveur WEB (par exemple Apache) pour afficher des pages WEB dynamiques.
Fonctionnement sans connexion à une base de données :
[image: http://uploads.siteduzero.com/files/421001_422000/421108.png]
Fonctionnement avec connexion à une base de données :
[image: ]
Uwamp comme EasyPHP sont des packs logiciels  qui contiennent :
· Un serveur WEB Apache qui publie les pages HTML
· Un interpréteur PHP
· Un serveur de bases de données (SGBDR) MYSQL
· Une interface graphique pour gérer les bases de données PHPMYADMIN

3.3 Les variables 
Un programme est destiné à être exécuté plusieurs fois. A chaque fois, il traite des données de même nature mais qui peuvent prendre des valeurs différentes. C’est ce que l’on appelle des variables à la différence des constantes qui ont toujours la même valeur à chaque exécution du programme.
Chaque variable  a un libellé sans accent, sans espace et sensible à la casse en PHP mais pas en VBA. On lui associe un type de de valeur :
entier, réel (décimal), date, chaîne de caractères ou booléen.

AFFECTATION : On affecte des valeurs aux variables  à l’aide d’instruction.
En PHP 
$anneeEnCours = 2014 ;
[bookmark: _GoBack]$anneeNaissance = $_POST[‘anneeNaissance’] ;
En VBA 
anneeEnCours = 2014 
anneeNaissance = INPUBOT ("Votre année de naissance")
CONCATENATION : Possibilité d’accoler deux variables
En PHP 
Echo "Vous avez : ". $age . " ans"
En VBA 
	MSGBOX  "Vous avez : " & age & " ans"

COMMENTAIRES : Permettent de documenter le programme
3.4 Structures alternatives
La structure alternative permet de proposer plusieurs séquences d’instructions parmi lesquelles le programme choisira celle à exécuter en fonction d’une condition.
CONDITION : Exprimée à l’aide d’un opérateur tel que  > < >= <= = != . Il est possible de les combiner.
	EXEMPLE DE STRUCTURE ALTERNATIVE SIMPLE 

	EN PHP
	EN VBA

	IF($age < 18)
{
Echo "Vous êtes mineur ";
}
ELSE
{
Echo "Vous êtes majeur ";

}
	IF age < 18 THEN
Msgbox "Vous êtes mineur "
ELSE
Msgbox "Vous êtes majeur "
END IF



STRUCTURE ALTERNATIVE COMPLEXE : Il est possible d’imbriquer plusieurs structures alternatives simples lorsqu’il y a plus de deux possibilités.
	EXEMPLE  DE STRUCTURE ALTERNATIVE COMPLEXE AVEC SWITCH 

	EN PHP
	EN VBA

	SWITCH ($age)
{
     Case < 11 
     {
     Echo "Vous êtes poussin ";
     Break ;
    }
     Case < 13 
     {
     Echo "Vous êtes benjamin ";
     Break ;
    }
     Case < 15
     {
     Echo "Vous êtes minime ";
     Break ;
    }
Etc …
}
	SELECT CASE age
     Case < 11 
     Msgbox "Vous êtes poussin "
     Case < 13 
     Msgbox "Vous êtes benjamin "
     Case < 15
     Msgbox "Vous êtes minime "
Etc …
END SELECT





3.5 Structure itératives ou répétitives
La structure itérative permet de répéter une séquence en fonction d’une condition.
	EXEMPLE « Edition table de 4 » DE STRUCTURE ITERATIVE AVEC COMPTEUR

	EN PHP
	EN VBA

	Echo "Table des 4";
for ($i=1; $1<=10 ; $i=$i+1)
{
Echo "4 x " . $i . " = " . 4 * $1 . "<br />";
}
	Msgbox "Table des 4"
for i=1 to 10 
Msgbox "4 x " & i & " = " & 4 * 1 
next




	EXEMPLE « Edition table de 4 » DE STRUCTURE ITERATIVE SANS COMPTEUR

	EN PHP
	EN VBA

	Echo "Table des 4";
$i = 1;
while ($i<=10)
{
Echo "4 x " . $i . " = " . 4 * $1 . "<br />";
$i=$i+1;
}
	Msgbox "Table des 4"
i= 1 
while  i<= 10 
Msgbox "4 x " & i & " = " & 4 * 1 
i = i + 1
wend




3.6 Tableaux (variables structurées)
Une variable simple ne peut contenir qu’une seule valeur à la fois. Un tableau ou variable structurée peut stocker plusieurs valeurs simultanément.
[image: ]
3.7 Fonctions
Lorsqu’un traitement est amené à se répéter plusieurs fois, il est efficace de créer un sous-programme appelé fonction. Une fonction peut se définir avec des arguments (paramètres) ou sans arguments.
Fonction prédéfinie : Le langage de programmation fournit des fonctions pour des actions courantes par exemple en PHP 
· time()  se définit sans argument, elle retourne l’heure courante 
· date(ʺYʺ) utilise un argument Y retourne l’année en cours 
· round(3.56, 1) utilise deux arguments  3.56 et 1 retourne le nombre arrondi à une décimale : 3.6
Fonction personnalisées : Il est possible de créer ses propres fonctionsExtrait du programme appelant la fonction 
$anneeNaiss = 1992 ;
If (age($anneeNaiss)> 18)
{ 
echo ʺ Vous êtes majeurʺ ; 
}


Function age($anneeNaiss)
{$anneeActuelle = date(ʺYʺ) ;
$age = $anneeActuelle - $anneeNaiss ;
Return $age ;
}

3.8 Accès aux bases de données
Les données utilisées par un programme ne sont pas persistantes puisque toutes les variables sont effacées de la mémoire en fin d’exécution du programme. Les données à conserver sont enregistrées dans des bases de données.
Connexion à une base de données (deux fonctions en PHP)
1 $cxServeur = mysql_connect($IPsrveur, $nomUtilisateur, $mdpUtilisateur) ; // connexion au serveur
2 $cxBase = mysql_select_db($nomBase, $cxServeur) ;  // sélection de la base de données
Exécution d’une requête SQL (fonction en PHP)	
$resultat = mysql_query(SELECT nomCli, melCli FROM clients ORDER BY nomCli) ;   
Cette fonction renvoie vrai si la requête peut s’exécuter correctement et le résultat est stocké dans la variable $resultat de type jeu d’enregistrement. Dans le cas où la requête ne peut être exécutée sur le serveur de base de données la fonction retourne faux
Lecture du résultat de la requête (fonctions en PHP)	
$enreg = mysql_fetch_array($resultat) ;   // affectation du premier enregistrement du jeu d’enregistrement $resultat
while($enreg != false)		          // on vérifie qu’il reste un enregistrement
{
echo ʺ$resultat[‘nomCli’] ʺ;                       // Edition des noms des clients
echo ʺ$resultat[‘melCli’] .<br/> ʺ;                        // Edition des mails des clients
$enreg = mysql_fetch_array($resultat) ;            // lecture de l’enregistrement suivant
}
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Remplissage du tableau

Extraction du tableau

déclaration seule
Spays=array():

déclaration et initialisation simultanées
$pays—array (“France”, “Cameroun”,“Brés
il*);

on a donc un tableau de longueur 3, indicé
2 partir de 0

$pays [0]

France

$pays[2]

Brésil

$pays[1]
Cameroun

ajout d’un élément (en derniére position
$pays[]=Ttalie“;
$pays[0]

$pays[2] $pays[3]

Brésil

$pays[1]

Cameroun

France

Italie

affichage du premier élément
echo $pays[0]; affiche France
affichage de tous les éléments du
tableau :
for ($i=f
s

echo $pays[$i].“<br />*;
}
La fonction count délivre la
longueur du tableau (ici 4 d’oi

;$i<count ($pays) ; $i++)

< strict puisque le dernier
indice sera 3).
foreach est une boucle spécia-
lisée dans le parcours inté-

gral d’un tableau la valeur de
chaque ligne du tableau $pays va
gtre stockée dans une variable
temporaire $nom

foreach($pays as $nom)
«
echo Snom.“<br />*;
)
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