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LTP ICOF / TD DECOUVERTE HTML

INITIATION HTML: GRILLE D'OBSERVATION 1

Structure générale, texte
Le langage HTML permet de créer des pages pouvant être lues par des navigateurs sur le réseau internet.

Vous allez apprendre les bases de ce langage de façon interactive grâce à l’application prévue.
Ouvrir « part1.chm » stocké dans le sous dossier  init_html/ressources_eleves  en suivant les recommandations suivantes.
ATTENTION : Pour cela copier le dossier init_html/ressources_eleves sur votre bureau et ouvrir le fichier part1 ;chm à l’aide d’un clic droit puis de l’outil qui a cette icone [image: image10.png]& Apprentissage Interactif du HTHL Partie 1 : Les BASES
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 en pensant à décocher toutes les cases cochées.
Vous allez donc modifier le code à gauche, observer les changements à droite et ainsi comprendre progressivement le langage HTML :

· les balises HTML / les attributs des balises



Voici le code complet du fichier avec en plus les numéros de ligne :

1  : <HTML>

2  : <head>

3  : 
<title>mon site personnel à moi</title>

4  : </head>

5 :<body>

6 :  
<p>Mon site Web</p>

7 :
<hr>

8 :
<h1>Sommaire</h1>

9 :
<p>Ma vie <br>

10 :
Mon oeuvre<br>

11 :
<b>J'aime</b>

12 :
</p>

13 :
<p><blockquote> J'aime pas</blockquote></p>

14 :
<p><font color="red">Mes photos</font></p>

15 :
<p align="center">Photos de vacances</p>

16 :
<hr width="200" size="20" align="center" 

17 :
color="blue">

18 :
<p align="right">

19 :
<font face="Courier New" size="2">

20 :
Photos d'identité</font>

21 :
</p>

22 :
<p><s><i>Photos perso</i></s></p>

23 :</body>

24 :</HTML>


LES BALISES

Le langage HTML utilise des balises servant à MARQUER le texte présenté : exemple : la balise <P> (voir ligne 6) signifie que l’on veut créer un paragraphe.

Pour découvrir les autres balises, répondez aux questions suivantes :

Exemple : question 1.1 : pour répondre à cette question vous devez :

· supprimer la ligne 7

· cliquer sur le bouton « Interpréter »

· observer les changements à droite : la ligne horizontale en dessous de Mon site Web disparaît

· donc la balise <HR> permet ce créer cette barre horizontale

· cliquez sur Actualiser pour revenir au code initial : la barre réapparaît.

	Numéro question
	Numéro de ligne
	Changement du code
	Question

	1.1
	Ligne 7
	Supprimer <HR>
	A quoi sert la balise <HR> ?

	1.2
	Ligne 8
	Remplacer <H1> par <H5>
	A quoi sert la balise <H5> ?

	1.3
	Ligne 9
	Supprimez la balise <BR>
	A quoi sert la balise <BR> ?

	1.4
	Ligne 13
	Supprimez <BLOCKQUOTE> et </ BLOCKQUOTE>
	A quoi sert la balise <BLOCKQUOTE> ?

	1.5
	Ligne 14
	Mettre « green » à la place de « red »
	A quoi sert la balise <FONT> ?

	1.6
	Ligne 22 
	
	A quoi servent les balises <I> et <S> ?



LES ATTRIBUTS DES BALISES

Certaines balises ont des attributs c’est à dire des propriétés que l’on peut modifier

	Numéro question
	Numéro de ligne
	Changement du code
	Question

	2.1
	Ligne 15
	Remplacer « center » par « right »
	A quoi sert l’attribut ALIGN de la balise P ?

	2.2
	Ligne 16 et 17
	
	Quels sont les attributs de la balise HR ?

	2.3
	Ligne 19
	
	Quels sont les attributs de la balise FONT ?

	2.4
	
	
	Quelle est la syntaxe générale d’une balise HTML ?



AMELIORATION DE LA PAGE

La page que vous avez étudiée a des avantages pédagogiques mais elle est moche...

Vous pouvez essayer les balises suivantes pour l’améliorer un peu :

· pour le corps du document :

BALISE <BODY>

Attributs : BGCOLOR : couleur de fond du document : blue, green, red, ....

3.1- Changez la couleur du fond : bleue (blue), rouge (red) ou verte (green).

· pour le titre du document : « Mon site Web »

<MARQUEE></MARQUEE> défilement d’un texte à l’écran dont les attributs sont entre autres :

	Nom attribut
	FONCTION
	VALEURS

	BEHAVIOR
	Contrôle la fluidité du défilement
	Scroll, slide, alternate

	DIRECTION
	Sens du déroulement
	Left, right, up, down

	BGCOLOR
	Couleur du fond
	Blue, green, ...

	LOOP
	Nombre de répétition d’un défilement complet
	Infinite ou une valeur numérique (2,3, ..)


3.2- Faites en sorte que le titre (« Mon site Web ») défile vers la droite, avec un fond blanc.

3.3- Continuez les modifications pour obtenir la présentation du texte suivant : 
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INITIATION HTML: GRILLE D'OBSERVATION 2

Les tableaux
Vous avez découvert les bases d’un langage à balise avec l’utilisation de balises et d’attributs. Vous allez maintenant apprendre l’écriture du code permettant d’obtenir un tableau : ouvrir le fichier « part2.chm » stocké dans le sous dossier  init_html/ressources_eleves
Afin de comprendre la structure du code, répondez aux questions suivantes :

4. OBSERVATION DU CODE :

4.1. Listez les attributs de la balise TABLE en précisant leurs rôles ?

BALISE TABLE : création d’un tableau :

	ALIGN (center, left ou right)
	Permet de positionner le tableau sur le document

	
	

	
	


4.2. A quoi sert la balise TD et quels sont ses attributs ?

(Remarque : la balise TR définit une LIGNE)

BALISE TD :

	
	

	
	

	
	


4.3. : Changez les couleurs du tableau 1 :

1ère  ligne 1ère colonne : couleur verte, bleue, rouge .... au choix

2ème  ligne pour les 3 colonnes : autre couleur

3ème ligne 3ème  colonne : autre couleur

Vous obtenez un résultat de ce type :

	Liste
	
	

	
	des
	

	
	
	élèves


4.4 : Pourquoi avoir utilisé un tableau pour le titre (« Liste des élèves ») du document ?

4.5 : Quelle est la signification de la valeur de l’attribut : #CCFFCC

INITIATION HTML: GRILLE D'OBSERVATION 3

Liens internes et externes
Vous avez découvert les bases d’un langage à balise avec l’utilisation de balises et d’attributs. Vous allez maintenant apprendre l’écriture du code permettant d’obtenir des liens hypertextes : ouvrir le fichier « part3.chm » stocké dans le sous dossier  init_html/ressources_eleves.
Les liens permettent de naviguer à l’intérieur d’une page, entre pages ou entre sites internet.

Quelle différence observez-vous entre le lien fait sur le texte « Seconde IGC » et le lien fait sur le texte « Pour en savoir plus ... »

5 - LES ANCRES

Les ancres permettent de naviguer à l’intérieur d’une page HTML. L’ancre est composée de deux éléments : l’ancre de départ (HREF) et l’ancre d’arrivée (NAME).

5.1. Quelle partie du code permet de définir l’ancre (ancre de départ ET ancre d’arrivée) sur le texte « Seconde IGC » ?

5.2- Créez l’ancre sur le texte « Première STT » et permettant d’aller vers le paragraphe « Première STT ».
5.3- De même, créez l’ancre sur le texte « Terminale STT » et permettant d’aller vers le paragraphe « Terminale STT ».

5.4- Créez une ancre permettant de revenir au début de la page et placée à la fin de chaque paragraphe (IGC, première et terminale).

6 - LES LIENS

Les liens permettent de naviguer entre des pages HTML d’un même site ou de sites différents.

Pour créer des liens, il faut d’abord avoir conçu la structure du site. Dans votre cas, la structure du site est la suivante :
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6.1- Quelle est la structure du code définissant le lien vers la page « present.htm » dans le répertoire igc.

<a href="igc/present.htm">Pour en savoir plus...</a>
Balise : 

Attribut : 
Valeur attribut :  
Texte : 
6.2- Ecrire le lien permettant d’aller vers la page « present.htm » dans le répertoire premiere à partir du texte « Pour en savoir plus ... » du paragraphe Première STT.

6.3- Le lien pour retourner vers la page sommairestt.htm à partir de la page present.htm s’écrit de la façon suivante :

<a href= »../sommairestt.htm »>retour vers le sommaire STT</a>

En déduire le lien qui permet d’aller vers la page filieres.htm à partir de la page sommairestt.htm

6.4- Après avoir observé le contenu du lien qui permet d’aller vers le texte sur le Première AAC, créez le même type de lien pour la Première GI (nom de l’ancre : « gi »)

2.5- La balise IMG permet d’insérer des images dans une page HTML :

exemple :

<IMG SRC= « fleche.gif » ALT= « c’est l’image d’une flèche »></IMG>

Insérez les images présentes sur le site (stt.gif et logo.gif) sur la page sommaire.htm

Vérifier l'emplacement de l'image avec la structure du site 

INITIATION HTML: GRILLE D'OBSERVATION 4
Les formulaires
Vous avez acquis les bases du HTML en comprenant et en utilisant différentes balises et leurs attributs ; il est temps d’utiliser des éléments de formulaire, incontournables notamment pour l’utilisation de bases de données dans un site internet.
Vous devez ouvrir le fichier « part4.htm » stocké dans le sous dossier  init_html/ressources_eleves et vous obtenez cette interprétation du code HTML :
[image: image4.png]TTC





Vous pouvez utilisez ce formulaire en complétant le champ de texte TTC et en cliquant sur le bouton OK ; le montant de la TVA est calculé grâce à un script ‘javascript’ contenu dans le fichier « resultat.js » : exemple :
[image: image5.png]TTC
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Pour accéder au code HTML dans Internet Explorer, vous devez sélectionner la ligne « Source » du menu général « Affichage » :
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Pour observer les effets d’un changement du code HTML vous devez :

· Modifier le code dans l’éditeur de texte ET ENREGISTRER

Revenir dans le navigateur et cliquer sur le bouton ACTUALISER

· Le code du fichier ‘part4.htm’ s’affiche dans un éditeur de texte :

1  : <html>

2  : <head>

3  :
 <title>Document sans-titre

4  :
 </title>

5  :
 <script language="javascript" src="resultat.js">

6  :
 </script>

7  : </head>

8  : <body bgcolor="#FFFFFF">

9  :   <form name="calcul">

10 :  
<p>HT :

11 :    
<input type="text" name="ttc" size="30" maxlength="50" value="0" tabindex="1">

12 :
<br>

13 :    
TVA : 

14 :
<input type="text" name="tva" size="30" maxlength="50" value="0" readonly>

15 :
<br>

16 :
</p>

17 :
<p align ="center">

18 :
<input type="button" value="OK" name="b_ok" onclick="calcul_ht();">

19 :
<br>

20 :
</p>

21 :   </form>

22 : </body>

23 : </html>
	Numéro question


	Numéro de ligne
	Changement ou observation du code
	Question
	Réponse

	7.1
	Ligne …
	………………………..
	Modifier le titre de cette page. 
Calcul de la TVA
	Voir à l’écran

	7.2
	Ligne 9
	FORM
	Quel est le nom du formulaire ?
	

	7.3
	Ligne 11
	INPUT
	A quoi sert la balise INPUT ?
	

	7.4
	Ligne 11
	INPUT (attribut)
	Modifier la taille pour obtenir un champ de 50.
	Attribut : 

	7.5
	Ligne 14
	INPUT (attribut)
	A quoi sert l’attribut « readonly ».
	

	7.6
	Ligne 11
	INPUT (attribut)
	Modifier le texte par défaut du champ TTC : « Entrez le montant TTC ».
	Attribut :


Au terme de ces 6 questions, vous devez obtenir :
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L’attribut « tabindex » de la balise INPUT permet de déterminer l’ordre des tabulations ; le chiffre indique l’ordre dans lequel les objets du formulaire seront atteints.

Par défaut, l’ordre des tabulations est le suivant : champ ‘TTC’ puis champ ‘TVA’ puis bouton ‘OK’.
Question 7.7 : Modifiez le code pour que l’utilisateur puisse passer directement du champ ‘TTC’ au bouton ‘OK’ grâce à une seule tabulation.

Question 7.8 : Vous devez maintenant ajouter un champ de texte nommé ‘ht’, non modifiable par l’utilisateur (attention à l’ordre des tabulations) et ayant comme valeur par défaut ‘0’.
Vous devez obtenir alors l’interprétation suivante du code HTML et l’exécution du script pour une valeur de TTC de 119.6 : 
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Nous allons maintenant étudier cette ligne : 

18 :
<input type="button" value="OK" name="b_ok" onclick="calcul_ht();">

La procédure ‘calcul_ht’ est appelée lors du déclenchement de l’événement ‘Click’ sur l’objet bouton nommé ‘b_ok’ : lorsque l’utilisateur clique sur le bouton OK, le montant de la TVA et du HT sont calculés.

Question 7.9 : Ajoutez un bouton ‘Mise à zéro‘ permettant de remettre à zéro les différents champs en utilisant la procédure ‘init’ (la procédure ‘init’ est déjà écrite dans le fichier ‘resultat.js’, vous devez juste l’appeler).

Voici le résultat final des changements de code :
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Bouton Interpréter pour observer le résultat du code dans l partie droite





Bouton Actualiser pour revenir au code initial et annuler les modifications





Code d’un fichier HTML





Résultat de l’interprétation du code par un navigateur : Mozilla, Netscape, internet explorer, ...








Apprentissage interactif du HTML 


